
ประมวลรายวชิา (Course Syllabus) 
 

1) รหัสวชิา (Course Number)  
 

 

2) จาํนวนหน่วยกติ (Course Credit) 3 (3-0-6) หน่วยกิต (Credit) 
 

3) ช่ือรายวชิา (Course Title) การออกแบบอลักอริทึม 
 

4) คณะ (Faculty) วิศวกรรมศาสตร์ ภาควชิา (Department) วิศวกรรมคอมพวิเตอร์ 
 

5)  ภาคการศึกษา (Semester)
 ตน้ (First)        ปลาย (Second)             ฤดรู้อน (Summer)  

 

6) ปีการศึกษา (Academic Year) 2555 
   

7) ช่ือผู้สอน (Instructor / Academic Staff) 

ตอนเรียนท่ี 1 : อ.ดร. ณฐัพงศ ์ชินธเนศ  (บรรยาย พธุ ศุกร์ 09:30-10:00 น. 3-406) 
 ตอนเรียนท่ี 2 : ผศ.ดร.พิษณุ คนองชยัยศ            (บรรยาย พธุ ศุกร์ 09:00-10:30 น. 3-407) 
 ตอนเรียนท่ี 3 : อ.ดร.นทัที นิภานนัท ์  (บรรยาย พธุ ศุกร์ 09:30-10:00 น. 3-408) 
 ตอนเรียนท่ี 4 : รศ.ดร.สมชาย ประสิทธ์ิจูตระกลู (บรรยาย พธุ ศุกร์ 09:30-10:00 น. 3-422) 

8) เงือ่นไขรายวชิา (Condition) 
8.1) วชิาทีต้่องเรียนมาก่อน (Prerequisite) 2110200 DISCRETE STRUC , 2110211 INTRO DATA STRUCT  
8.2) วชิาบังคบัร่วม (Corequisite) ไม่มี 
8.3) วชิาควบ (Concurrent) ไม่มี  

9)  สถานภาพของรายวชิา (Status) 

        ของหลกัสูตร วิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
 
 

 10) ช่ือหลกัสูตร (Curriculum)  วิศวกรรมศาสตรบณัฑิต 
 

 11) วชิาระดบั (Degree)  ปริญญาบณัฑิต 
 

 12) จาํนวนช่ัวโมงที่สอน/สัปดาห์ (Hours / Week) 3 ชัว่โมง (Hours) 
 

13) เนือ้หารายวชิา (Course Description) 
กลวิธีการออกแบบอลักอริทึม การแบ่งแยกและเอาชนะ กาํหนดการพลวตั อลักอริทึมเชิงละโมบ การคน้ในปริภูมิ สถานะ การ
วิเคราะห์อลักอริทึมเชิงเสน้กาํกบั ความซบัซอ้นเชิงคาํนวณเบ้ืองตน้ การออกแบบอลักอริทึมสาํหรับ ปัญหาเอน็พแีบบยาก การ
ยอ้นรอย การขยายและจาํกดัเขต อลักอริทึมเชิงประมาณ

 14) ประมวลการเรียนรายวชิา (Course Outline) 
  14.1) วตัถุประสงค์ทัว่ไปและ/ หรือวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Learning Objectives /Behavioral Objectives) 

เพื่อใหนิ้สิตสามารถ 
• อธบิายหลกัการของกลวธิต่ีางๆ ในการออกแบบอลักอรทิมึ 

• วเิคราะหเ์วลาการทาํงานเชงิเสน้กํากบัของอลักอรทิมึ 

• จาํแนกปญัหาตามความซบัซอ้นเชงิคาํนวณ 

วชิาบงัคบั (Required) วชิาเลือก (Elective)



• ออกแบบอลักอรทิมึสาํหรบัปญัหาต่าง ๆ 

• เขยีนโปรแกรมตามอลักอรทิมึทีไ่ดอ้อกแบบขึน้  
 

14.2)  เนือ้หารายวชิาต่อช่ัวโมง (Learning Contents) 
 

สัปดาห์ท่ี 
(Weeks) 

วันท่ี 
(Dates) 

ช่ัวโมงท่ี 
(Hours) 

เน้ือหา 
(Contents)

กิจกรรม 
(Activities) 

การมอบหมายงาน 
(Assignment)

1 6 มิ.ย. 55 1 Introduction การสอนแบบบรรยาย  
2 11 มิ.ย. 55 2.5 Algorithm Introduction การสอนแบบบรรยาย Homework #1 

13 มิ.ย. 55 4 Algorithm Analysis การสอนแบบบรรยาย  
3 18 มิ.ย. 55 5.5 การสอนแบบบรรยาย  

20 มิ.ย. 55 7 Dynamic Programming: Merge Sort, Quick Sort, 
Quick Select, Binary Search, Modular Expo, 
Maximum Contiguous Sum, Closest Pair, 
Strassen’s Algorithm, Celebrity Problem 

การสอนแบบบรรยาย  
4 15 มิ.ย. 55 8.5 การสอนแบบบรรยาย Homework #2 

27 มิ.ย. 55 10 การสอนแบบบรรยาย  
5 2 ก.ค. 55 11.5 การสอนแบบบรรยาย  

4 ก.ค. 55 13 Dynamic Programming: Fibonacci Sequence, 
Binomial Coefficient, Maximum Contiguous 
Sum, Matrix Chain Multiplication, Longest 
Common Subsequence, 01-Knapsack, Word 
Separation Longest Increasing Subsequence 

การสอนแบบบรรยาย  
6 9 ก.ค. 55 14.5 การสอนแบบบรรยาย Homework #3 

11 ก.ค. 55 16 การสอนแบบบรรยาย  
7 16 ก.ค. 55 17.5 การสอนแบบบรรยาย  

18 ก.ค. 55 19 การสอนแบบบรรยาย  
8 23-27 ก.ค.  สอบกลางภาค 
9 30 ก.ค. 54 20.5 Graph: Graph Representation, Breadth First 

Search, Depth First Search, Connected 
Component, Topological Sorting, Strongly 
Connected Component 

การสอนแบบบรรยาย  
1 ส.ค. 54 22 การสอนแบบบรรยาย  

10 6 ส.ค. 54 23.5 การสอนแบบบรรยาย Homework #4
8 ส.ค. 54 25 การสอนแบบบรรยาย  

11 13 ส.ค. 54 หยุดชดเชยวันแม่ 
15 ส.ค. 54 26.5 Greedy Algorithm: Minimal Spanning Tree, 

Prim’s and Kruskal’s  Algorithm, Job 
Scheduling, Fractional Knapsack 

การสอนแบบบรรยาย  
12 20 ส.ค. 54 28 การสอนแบบบรรยาย Homework #5 

22 ส.ค. 54 29.5 Shortest Path: Dijkstra’s Algorithm, Bellman-
Ford, Floyd-Warshall 

การสอนแบบบรรยาย  
13 27 ส.ค. 54 31 การสอนแบบบรรยาย  

29 ส.ค. 54 32.5 การสอนแบบบรรยาย  
14 3 ก.ย. 54 34 State Space Search: State Space Search, Least 

Cost Search, Branch and Bound, 01-Knapsack 
Problem, 15-Puzzle, N-Queen 

การสอนแบบบรรยาย Homework #6
5 ก.ย. 54 35.5 การสอนแบบบรรยาย  

15 10 ก.ย. 54 37 การสอนแบบบรรยาย  
12 ก.ย. 54 38.5 NP-C: Decision Problem, Undecidability, P & 

NP, NP-Hard, Proof of NP-Completeness 
การสอนแบบบรรยาย  

16 17 ก.ย. 54 40 การสอนแบบบรรยาย  
19 ก.ย. 54 41.5 Special Topic in Algorithm การสอนแบบบรรยาย  

17 27 ก.ย. 54 สอบปลายภาค 
 

14.3) วธีิจดัการเรียนการสอน (Method) 
 

    28 คร้ัง (time)     การบรรยาย การบรรยาย (Lecture)



 
    - ชัว่โมง (hour) 
     

    - ชัว่โมง (hour) 

  
 
 

 
 
 
         

        
 

    - ชัว่โมง (hour) 
 
    
 
 

 
 

          - คร้ัง (time) 
 

   

  14.4)  ส่ือการสอน (Media) 
      
      
      
        

                  
 

 

  14.5) การมอบหมายงาน (Assignment) 

    14.5.1 ข้อกาํหนดวธิีการมอบหมาย และส่งงาน (Assigning and Submitting Method) 
 วิชานี้มีการทําปฏิบตัิการเขียนโปรแกรมผ่านเครือข่ายภายในศูนย์คอมพิวเตอร์ การส่งการบ้านการเขยีน
โปรแกรมผา่นเครอืขา่ย และยงัสามารถทาํแบบฝึกหดัเพิม่เตมิผา่นเครอืขา่ยอนิเทอรเ์น็ตได ้

     

    14.5.2 ระบบจดัการการเรียนรู้ที่ใช้มรีายละเอยีดที ่(Learning Management System)  
 มอบหมายงาน และข่าวสาร ผา่นทางเวบ็ไซต ์http://www.nattee.net/2110327/2554-a 
กระดานข่าวและกระดานสนทนา ผา่นทางเวบ็ไซต ์http://www.cp.eng.chula.ac.th/webboard/viewforum.php?f=85 
ส่งงานท่ีไดรั้บมอบหมาย ผา่นทางเวบ็ไซต ์http://www.nattee.net/grader 

 

  14.6) การวดัผลการเรียน (Evaluation) 
14.6.1 การประเมนิความรู้ทางวชิาการ (Assessment of academic knowledge) 

- สอบยอ่ย (Quiz) ร้อยละ (percent) 0  
- สอบกลางภาค (Mid-Term Exam) ร้อยละ (percent) 40  
- การสอบไล่ (Final Exam) ร้อยละ (percent) 40  

 

14.6.2 การประเมนิการทาํงาน หรือกจิกรรมในช้ันเรียน (Assessment of work or classroom activities) 
- การนาํเสนอผลงาน (Presentation) ร้อยละ (percent) 0  
- แบบฝึกหดั (Exercise) ร้อยละ (percent) 0  

การระดมสมอง และการอภิปรายกรณีศึกษา เพื่อให้
รู้จกัการวิเคราะห ์และการแกปั้ญหา   
(Brainstorming and discussion of case study so that 
students learn to analyze and solve problems) 

การสรุปประเดน็สาํคญั หรือการนาํเสนอผลของการสืบคน้ 
หรือผลของงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
(Making a summary of the main points or presentation of 
the results of researching or the assigned tasks) 

    การบรรยายเชิงอภิปราย การบรรยายเชิงอภิปราย (Lecture and Discussion)

    อ่ืนๆ อ่ืนๆ (Others)

    แผน่ใสและแผน่ทึบ แผน่ใสและแผน่ทึบ (Transparencies and opaque sheets)

    ส่ือนําเสนอในรูปแบบ ส่ือนําเสนอในรูปแบบ PowerPoint (Powerpoint media)

    ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ / เวบ็ไซต ์(Electronics and website media)

    อ่ืนๆ อ่ืนๆ 



- กิจกรรมกลุ่ม (Group Activities) ร้อยละ (percent) 0  
    

    14.6.3 การประเมนิผลงานทีไ่ด้มอบหมาย (Assessment of the assigned tasks) 
- รายงาน (Report) ร้อยละ (percent) 0  
- การบา้น (Homework) ร้อยละ (percent) 20  
- โครงงาน (Project) ร้อยละ (percent) 0  

     

    14.6.4 อืน่ๆ (Others)  
     

 

  14.7)  ตารางสรุปประมวลการเรียนรายวชิา (Summary of the course syllabus) 

 

 

14.8) เกณฑ์การให้คะแนน (Scoring criteria) 
 คะแนนขอ้สอบอตันยัขอ้ละ 5 – 10 คะแนน 
 

14.9)  การให้เกรด (Grading) 
ช่วงคะแนนท่ีได ้(จากคะแนนเตม็ 100 คะแนน) เกรดท่ีได ้

≥ 80 A 
≥ 75 และ < 80 B+ 
≥ 70 และ < 75 B 
≥ 65 และ < 70 C+ 
≥ 60 และ < 65 C 
≥ 55 และ < 60 D+ 
≥ 50 และ < 55 D 

วตัถุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 

(Behavioral Objectives) 
ผลลพัธ์การเรียนรู้ 

(Learning Outcomes) 
(ตามตาราง Learning Outcomes) 

วธีิการเรียน 
(Teaching method) 

(สอดคล้อง 14.3 และ 14.4) 

การวดัผล 
(Assessment) 

(สอดคล้อง 14.6) 
อธบิายหลกัการของกลวธิต่ีางๆ ในการ
ออกแบบอลักอรทิมึ 

1.1,2.1,4.1 บรรยาย, ถามตอบในหอ้งเรียน อภิปรายในหอ้งเรียน 

วเิคราะหเ์วลาการทาํงานเชงิเสน้กํากบั

ของอลักอรทิมึ 

1.1,2.1,3.1, 3.2,5.1,5.2,5.3,5.4 บรรยาย สอบกลางภาค, สอบปลาย
ภาค 

จาํแนกปญัหาตามความซบัซอ้นเชงิ
คาํนวณ 

1.1,2.1,3.1, 3.2 บรรยาย สอบกลางภาค, สอบปลาย
ภาค 

ออกแบบอลักอรทิมึสาํหรบัปญัหาต่าง ๆ 1.1, 2.1, 3.1, 3.2, 4.1, 5.1, 5.2, 5.3, 
5.4, 6.1, 6.2, 6.3, 7.1, 10.1, 10.2, 
13.1, 13.2 

บรรยาย แบบฝึกหดัและโจทย์
โปรแกรม 

เขยีนโปรแกรมตามอลักอรทิมึทีไ่ด้

ออกแบบขึน้  

6.1,6.2,6.3,7.1, 10.1, 10.2, 13.1, 
13.2 

บรรยาย แบบฝึกหดั, โจทยโ์ปรแกรม 
และสอบยอ่ย 



< 50 F 
 
 

 15) รายช่ือหนังสืออ่านประกอบ (Reading List) 
  15.1) หนังสือบังคบั (Required Text) 

1. Introduction to Algorithms 3rd edition, T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein, MIT Press & 
McGraw-Hill, 2009 

15.2) หนังสืออ่านเพิม่เติม (Supplementary Texts) 
1. Algorithms, S. Dasgupta, C. Papadimitriou, and U.V. Vazirani, McGraw-Hill, 2007 

2. การวเิคราะหแ์ละออกแบบอลักอรทิมึ, สมชาย ประสทิธิจ์ตูระกูล, NECTEC, 2544. 

3. Algorithm Design, Jon Kleinberg, Éva Tardos, Addison Wesley, 2005 

4. Data Structures and Algorithm Analysis in C++, Mark A Weiss, Addison Wesley, 2007 
 

15.3) บทความวจัิย / บทความวชิาการ (ถ้าม)ี (Research Articles / Academic Articles (If any)) 

 

15.4) ส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ หรือเวบ็ไซต์ทีเ่กีย่วข้อง (Electronic Media or Websites) 

ใช ้http://www.nattee.net/2110327/2555-a เป็นเวบ็ไซตห์ลกัของรายวชิา การสง่งานและการกระจายขา่วสารใชเ้วบ็ไซต ์
https://www.facebook.com/groups/274760319210579/
 

16) การประเมนิผลการสอน (Teacher Evaluation) 
  16.1) รูปแบบการประเมนิการสอน (Teacher Evaluation) 

 การสอนแบบบรรยาย / ประเมนิออนไลน์
 

16.2) การปรับปรุงจากผลการประเมินการสอนคร้ังที่ผ่านมา (Changes made in accordance with the previous 
evaluation) 

 ในปีการศึกษาท่ีแลว้มีการใชร้ะบบการรับส่งการบา้นพร้อมระบบตรวจการบา้นแบบอตัโนมติัเพือ่ใหนิ้สิตไดมี้โอกาส
รวมถึงแรงกระตุน้ในการออกแบบขั้นตอนวิธีและการนาํขั้นตอนวิธีดงักล่าวมาเขียนเป็นโปรแกรมท่ีใชง้านไดจ้ริง อยา่งไรก็
ตาม ปริมาณงานท่ีไดใ้หใ้นปีท่ีแลว้มีจาํนวนมากเกินไป เน่ืองจากใหเ้วลาในการทาํท่ีจาํกดั ดงันั้น ในปีการศึกษาน้ี การส่ง
การบา้นจะเป็นแบบสมคัรใจ คือ สามารถส่ง ณ เวลาใดก็ได ้และไม่มีคะแนนในส่วนการบา้น แต่ไดมี้การออกโจทยเ์พิม่เติม 
และใชร้ะบบรับส่งพร้อมตรวจการบา้นอตัโนมติัมาใชใ้นการสอบยอ่ยแทน 
 
 

16.3) การอภิปราย หรือการวิเคราะห์ที่เสริมสร้างคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของบัณฑิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั (ระบุว่าได้
ดําเนินการคุณลักษณะด้านใด ซ่ึงมหาวิทยาลัยกําหนดคุณลักษณะ 4 ด้าน ได้แก่ สติปัญญาและวิชาการ ทักษะและวิชาชีพ 
คุณธรรม และสังคม) (Discussion or analysis which creates desirable qualifications of Chulalongkorn University 
graduates (specifying what aspect(s) required by the University which has been achieved. The four required aspects 
include intellect and academic knowledge, skills and professional knowledge, ethics, and social responsibility) 

 เน้ือหาของรายวชิาน้ีเสรมิสรา้งทกัษะ การรูจ้กัคดิ การรูจ้กัประยุกต์องคค์วามรูท้างอลักอรทิมึต่าง ๆ มาบรูณาการ
ในการแกป้ญัหาเชงิคาํนวณ การใชก้ารวดัผลดว้ยระบบตรวจอตัโนมตัชิ่วยใหนิ้สติมคีวามตรงต่อเวลา สรา้งจรยิธรรมของ
วชิาชพีวศิวกรทีเ่ป็นประโยชน์ต่อสงัคม 



1. องค์ความรู้ทาง
คณติศาสตร์ วทิยาศาสตร์
และวิศวกรรมศาสตร์ 

1.1 องคค์วามรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ 
1.2 องคค์วามรู้พื้นฐานทางฟิสิกส์ 
1.3 องคค์วามรู้พื้นฐานทางเคมี 
1.4 องคค์วามรู้พื้นฐานทางวศิวกรรมศาสตร์ 
1.5 องคค์วามรู้เฉพาะทางวศิวกรรรมศาสตร์ 

8. การตดิต่อ สื่อสาร 8.1  สามารถสื่อสารกบัคณะทาํงาน 
8.2  สามารถสื่อสารกบัองคก์รวชิาชีพ 
8.3  สามารถสื่อสารกบัสังคม 

2. การประยุกต์ใช้องค์
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
วทิยาศาสตร์ และ
วศิวกรรมศาสตร์ 

2.1 ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ 
2.2 ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู้ทางวิทยาศาสตร์ 
2.3 ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู้พื้นฐานทางวศิวฯ 
2.4 ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู้เฉพาะทางวศิวฯ 
2.5 ประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู้ในการสร้างแบบจาํลองทางวศิวฯ 

9. วศิวกรและสังคม 9.1  ตระหนกัและรับผดิชอบถึงผลการปฏิบตัิงานต่อความปลอดภยั 
9.2  ตระหนกัและรับผดิชอบถึงผลการปฏิบตัิงานต่อสาธารณสุขชุมชน 
9.3  ตระหนกัและรับผดิชอบถึงผลการปฏิบตัิงานต่อสังคมและวฒันธรรม 
9.4  ตระหนกัและรับผดิชอบถึงผลการปฏิบตัิงานเชิงกฎหมาย 

3. การวเิคราะห์ปัญหา 3.1 ระบุปัญหา (ที่ซบัซอ้น) ได ้
3.2 วเิคราะห์ปัญหาได ้
 

10. จริยธรรม 10.1  มีจริยธรรม เสียสละ ซื่อสัตย ์สุจริต 
10.2  มีวินยั ตรงตอ่เวลา 
10.3  มีจรรยาบรรณทางวิชาการ และวชิาชีพ 

4. การออกแบบและพฒันา
ทางแก้ปัญหา 

4.1 ออกแบบการแกป้ัญหาที่คาํนึงถึงความปลอดภยั 
4.2 ออกแบบการแกป้ัญหาที่คาํนึงถึงสาธารณสุขชุมชน 
4.3 ออกแบบการแกป้ัญหาที่คาํนึงถึงวฒันธรรมและสังคม 
4.4 ออกแบบการแกป้ัญหาที่คาํนึงถึงสิ่งแวดลอ้ม 

11.  สิ่งแวดล้อม ความ
ยัง่ยนื และเศรษฐกิจ
พอเพยีง 

11.1  ตระหนกัและรับผิดชอบในการปฏิบตัิงานตอ่สิ่งแวดลอ้ม 
11.2  ปฏิบตัิงาน แบบยัง่ยนื 
11.3  ปฏิบตัิงาน ยดึหลกัเศรษฐกิจพอเพียง 

5. การตรวจสอบ/สืบค้น
ข้อเท็จจริง 

5.1 วางแผนกระบวนการตรวจสอบ แนวทางการออกแบบ 
5.2 ดาํเนินการตรวจสอบ/ควบคุม กระบวนการ/ปัญหา 
5.3 วเิคราะห์ และแปลผลการดาํเนินงาน 
5.4 สังเคราะห์ขอ้มูลเพื่อหาบทสรุป 

12. การจัดการความเสี่ยง 
และการลงทุน 

12.1  ตระหนกัถึงความเสี่ยงของการดาํเนินงานในเชิงเศรษฐศาสตร์ 
12.2  สามารถบริหารความเสี่ยงของการดาํเนินงานในเชิงเศรษฐศาสตร์ 

6. การใช้เครื่องมือทันสมัย 6.1 เลือกเครื่องมือ เทคนิค ทรัพยากรที่เหมาะสมและทนัสมยั 
6.2 ประยกุตใ์ชเ้ครื่องมือ เทคนิค ทรัพยากรที่เหมาะสมและทนัสมยั 
6.3 สร้างเครื่องมือ เทคนิค ทรัพยากรที่เหมาะสมและทนัสมยั 

13. การเรียนรู้ตลอดชีพ 13.1  ตระหนกัถึงความจาํเป็นในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
13.2  สามารถเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
13.3  ตระหนกัถึงความสาํคญัในการเรียนรู้ตลอดชีพ 

7. การทาํงานด้วยตนเอง 
และการทาํงานเป็นทีม 

7.1 สามารถทาํงานดว้ยตนเอง 
7.2 สามารถทาํงานในฐานะสมาชิกของทีม 
7.3 สามารถทาํงานในฐานะผูน้าํของทีม 
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ตาราง Learning Outcomes 

   Principle Outcomes     Supplement Outcomes       ‐   ไมม่คีุณลกัษณะ


